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ИНВЕСТИЦИИ 

Cамый активный венчурный 

инвестор в России и Европе  

— Инвестируем в IT-стартапы 

— Ежегодно около 100 сделок  

от 2,1 до  325 млн. рублей 

— Размер фонда 6 млрд. руб. 

4й в мире венчурный фонд ранних 

стадий по количеству инвестиций 

(аналитика первого полугодия 2016) 
PitchBook 

Лидер рынка 

по количеству инвестиций 
Исследование J’son & Partners  

Лучший фонд посевных стадий 

Национальная ассоциация бизнес-ангелов  

Самая успешная акселерационная 

программа в России 

Национальная ассоциация бизнес-ангелов 

Лучшая команда фонда 2016 
Russian Venture Parital Awards 
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Акселерационная программа для 

киберспортивных проектов 

 

Акселерационная программа 

для hardware-стартапов 

 

Акселерационная программа 

для  технологических стартапов 

 

Акселератор ФРИИ и Первый БИТ 

для IT-стартапов в B2B 

 

Акселератор для IT-стартапов 

в сферах Media, AdTech, AI & Big Data 

ПАРТНЕРСКИЕ АКСЕЛЕРАТОРЫ 
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ОБУЧЕНИЕ СОТРУДНИКОВ 

ЗАПУСК АКСЕЛЕРАТОРОВ 

ОБУЧЕНИЕ РУКОВОДИТЕЛЕЙ  

СТРАТЕГИЯ ИННОВАЦИЙ 

ЗАПУСК ПИЛОТНЫХ ПРОЕКТОВ 

ПОМОЩЬ В ПОИСКЕ СТАРТАПОВ 

 

ФОРМАТЫ РАБОТЫ ФРИИ С КОРПОРАЦИЯМИ 

Обучение для руководителей 

корпораций с фокусом на 

целеполагание  

Обучение для сотрудников 

корпораций с фокусом на 

конкретные инструменты 

работы со стартапами 

Запуск пилотных проектов со 

стартапами, которые уже 

нашли точку роста.  

Выработка видения 

положения корпорации в 

новой цифровой экономике  

Подбор стартапов для корпораций 

и проведение закрытых 

презентаций  

Запуск корпоративных 

акселераторов для 

регионального скаутинга и 

отбора стартапов 
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160+ экспертов 
 

Поможем с запуском 

пилотных проектов, 

маркетингом, 

подтверждением спроса, 

B2B-продажами и 

аналитикой. 

До 5 млн руб 
 

Команда получит 

инвестиции  

от ФРИИ и М19 

от 2,5 до 5 млн руб.  
 

Ресурсы М19 
 

Продвигаем продукт 

среди геймеров СНГ, 

Бразилии и других 

стран. 

4,5 млн 

игроков 
 

Доступ к аудитории М19 

численностью более 

4,5 млн геймеров. 

ЧТО ПОЛУЧАЮТ ПРОЕКТЫ ВО ВРЕМЯ АКСЕЛЕРАЦИИ 



15 

ПО КАКОМУ ПРИНЦИПУ МЫ ВЫБИРАЕМ ПРОЕКТЫ 

Достижимый 
оборот компании 
не менее 300 млн 
руб. в год через 3-

5 лет  

IT-решения для гейминга 
и киберспорта —  
кроме самих игр 

 

Есть работающий  
минимальный продукт  

и первые продажи 

 

Не менее 2 ключевых 
членов команды готовы 
работать на площадке 

Акселератора в Москве 
полный рабочий день в 

течение 3 месяцев 



ЧТО МОЖНО И НУЖНО ДЕЛАТЬ ВО ВРЕМЯ 
АКСЕЛЕРАЦИИ 

1. Определить цели и фокус 

 

2. Научиться диагностировать представителей бизнеса  

 

3. Принимать участие в экспертных сессиях, питч-сессиях 

 

4. Советоваться 

 

5. Быть готовым, что сразу все не получиться и воспринимать это как 
опыт  
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ПРО ОШИБКИ – КАК НЕ НАДО ДЕЛАТЬ 
 

Концентрироваться и 

направлять все усилия только 

на работу с партнером 
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Забывать про метрики успеха 
 
 

Оплата за пилотный проект 
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НЕ ОТСТУПАТЬ 
И НЕ СДАВАТЬСЯ! 



СПАСИБО  
ЗА ВНИМАНИЕ! 

 

itarasova@iidf.ru 

Ирина Тарасова 

Руководитель отдела 

корпоративных программ ФРИИ 
 

 

www.iidf.ru 
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